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La práctica contiene 5 ejercicios Resueltos y 5 ejercicios Propuestos. Fecha de entrega a coordinar 

con la Licenciada. 

EJERCICIOS RESUELTOS: 

1. Cambia el color de fondo de la página, con botones. 
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2. Bloquea el botón derecho del mouse (solo Internet Explorer). 
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3. Métodos del objeto Window en JavaScript. 
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4. Cambio de imágenes con onmouseOver y onmouseOut. (conseguir 4 imágenes distintas). 
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5. Realizar un formulario para identificar a un usuario, (asuma que ya existen 5 usuarios 

registrados los cuales son: 1). Id=pepe pass=12345 2). Id=juanito pass=666 3). Id=andy= 

pass=54321 4). Id=luisa pass=2468 y 5). Id=nayra pass=235711). 
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EJERCICIOS PROPUESTOS: 

1. Desplazar la ventana del explorador 5px arriba, 5px abajo, 5px a la derecha y 5px a 

la izquierda, usando 4 botones como se muestra en la figura, OBSERVACION: Este 

efecto sólo funciona 100% en el navegador Mozilla Firefox, en Internet Explorer se 

debe tener sólo una pestaña en el navegador, caso contrario no funcionará.  

 
2. Cambiar el color de fondo de la página aleatoriamente, con el botón que se 

muestra en la figura, tomar en cuenta que:  bgcolor=”color” acepta números entre 

0 y 255 para cada variable, entonces se puede asignar un color de la siguiente 

forma: bgcolor=”245246178”. 
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3. Mostrar la fecha y la hora actual del sistema como se muestra en la figura: 

 

 
 

4. Validar el siguiente formulario:  

 

 
 

El cuál debe lanzar un mensaje de alerta al momento de enviar los datos si es que 

existe alguno de los siguientes errores: 

a) Ningún campo de texto debe estar vacío, si es q existe algún campo vacío 

indicar que campo de texto es mediante una alerta. 

b) Password debe tener por lo menos 6 caracteres. 

c) Ambas cajas de password deben coincidir caso contrario lanzar un error!!. 

d) El correo electrónico debe ser válido es decir: en el nombre del correo no 

pueden existir los siguientes símbolos:  ; / : < > * | ' & $ ! # ( ) [ ] { } ' ", 
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Después del nombre si o si debe existir el símbolo “@” y luego del dominio debe 

existir un “.” 

e) Si es que todos los datos son correctos mostrar todos los datos, en un alerta: 

alert(mensaje); 

5. Realizar la siguiente calculadora: 

 

 
 

Dónde:  Raíz: es a raíz cuadrada de un número. 

  Sen: es el seno de un número. 

  Cos: es el coseno de un número. 

  Ln: es el Logaritmo neperiano de un número. 

   Abs: es el valor absoluto de un número. 

  x^y: es x elevado a un número y. 


